PROJETO DE LEI 01-0604/2002, do Vereador William Woo.

"Regulamenta a atividade de empresas de locacdo de maquinas e jogos de computador
chamados "cyber-cafés" na cidade de Sao Paulo e da doutras providéncias.

A Camara Municipal de Sao Paulo decreta:

Art. 1° As empresas que trabalham com a locacdo de maquinas e jogos de computador,
chamados "cyber-cafés" na cidade de Sao Paulo, tém suas atividades regulamentadas por
esta Lei.

Art. 2° Todas empresas que executam os servigcos descritos no paragrafo 1°. devem ser
registradas no Cadastro Contribuintes Municipal - CCM, e enquadradas como contribuintes
do Imposto Sobre Servicos - ISS.

Art. 3° Os cyber-cafés ndo podem funcionar por um periodo maior do que 12 (doze) horas
diarias.

Art. 4° Os programas de jogos de computador, quando utilizados por menores de idade,
ndo poderéo conter cenas de violéncia e que atendem a moral e aos bons costumes.

Art. 5° As empresas ndo podem, sob nenhuma hipétese, utilizar jogos de azar ou que
envolvam valores ou prémios.

Art. 6° O ndo cumprimento dos dispositivos desta lei implicara ao infrator a imposicao de
multa no valor de R$ 1.000,00 (Hum mil reais), sendo que em caso de reincidéncia estara
sujeito a cassacdo de seu Alvara de Funcionamento.

Art. 7° O Poder Executivo regulamentara esta Lei, no que couber, no prazo maximo de 60
(sessenta) dias, a contar da data de sua publicacao.

Art. 8° As despesas decorrentes da execucdo da presente Lei correrdo por conta das
dotagdes orgcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 9° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo, revogadas todas as disposi¢cdes
em contrario.

Sala das Sess6es, 23 de outubro de 2002. As Comissdes competentes."
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